數碼娛樂領袖論壇2010
講者簡介
	主題演講嘉賓:

	Glenn Entis

VanEdge Capital
創辦人之一兼合伙人

	· 曾擔任全球著名互動娛樂軟件公司Electronic Arts’ Worldwide Studios高級副總裁/視覺及技術總監，領導公司旗下逾三千名設計師及工程師

· 夢工場(DreamWorks)及微軟合資創立的遊戲開發部門 ─ 遊戲夢工場 (DreamWorks Interactive) ─ 首名及唯一的行政總裁，曾與史提芬士匹堡、夢工場老闆Jeffrey Katzenberg等巨頭合作監督初期的製作
· 著名電腦動畫工作室Pacific Data Images創辦人之一、副總裁兼營運總監，曾與夢工場動畫公司合作監製大熱電影《蟻哥正傳》、《史力加》和《荒失失奇兵》

	Laurin Herr

CineGrid創辦人之一
Pacific Interface, Inc. 創辦人及總裁
	· 擁有逾25年作為媒體產品策略師的分析經驗
· 日本和美國多個廣播和工業節目的製作人/導演
· 曾著有多個深入的市場研究，最近的研究題材為數碼影院

	Richard Taylor
Weta Workshop Ltd. 

行政總裁

Weta 公司
創辦人之一
	· 五次奧斯卡金像獎得主，包括最佳視覺效果、最佳化妝、最佳服裝設計

· 獲英國影視藝術文化學院三次頒發最佳化妝及最佳特別視覺效果獎項
· 電影特效製作公司Weta Workshop Ltd創辦人之一，以製作《魔戒三部曲》電影系列和《金剛》等的特技效果最為人熟悉，最近更參與了全球票房第一的《阿凡達》電影製作

	討論環節講者:

	Gary Bolles

Xigi Inc. 行政總裁
	· 精於企業軟件和策略的獨立顧問
· 曾為眾多大機構例如諾基亞、英國倫敦商學院、美國矽谷銀行及英特爾等就創新策略出謀獻策
· 至今仍擔任幾個成功的新創軟件公司的管理層成員，例如Evolve Software

	Joe Ching

LucasArts資深設計師
	· 為LucasArts在手提裝置及下一代平台上設計創新的知識產權概念
· 曾於Crystal Dynamics, Nihilistic Software and Lucas Learning等多家遊戲開發工作室擔任設計師

	Mark Fishkin

加州電影中心 / 

加州磨坊谷影展
創辦人及執行董事
	· 加州電影中心的創辦人及執行董事
· 著名的磨坊谷影展成立31年期間，有28年均擔任其藝術/行政總監
· 於他領導下，磨坊谷影展大受製片人歡迎，並成為北美最具影響力的影展之一

	Guntram Graef

鍾安社工作室
行政總裁
	· 創辦鍾安社工作室 ─ 一家專門開發擬真3D環境的公司，產品用途由教育至商務會議或產品原型開發不等
· 著名虛擬世界「Second Life」中首位百萬富翁鍾安社(真名Ailin Gräf)的丈夫

	Sean Kauppinen

International Digital Entertainment Agency (IDEA)
創辦人及行政總裁
	· 在互動娛樂業營銷及業務發展上的思想領導者
· 在多個主要平台上推出逾400項作品，上至高成本票房冠軍電影，下至低成本遊戲
· 負責為全球獨立開發商、網上出版商和政府機關提供策略及顧問服務
· 為電腦和電子遊戲研討會及亞洲電腦和電子遊戲研討會擔任顧問委員及定期於Gamers Magazine發表文章

	Robert May
Ring World Networks
行政總裁
	· 具有超過20年經驗，致力將知識產權價值推至最高
· 曾成立、帶領或注資於11個網上業務，包括Kiptronic, Mobix, RedEnvelope.com, AllBusiness.com及Ikonic，亦為它們擔當顧問
· 指導不少影響深遠的數碼衛星廣播軟件, 並在資訊架構學及軟件方面擁有數個國際專利權


